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Competéncies de la titulacié a les quals contribueix I'assignatura

Especifiques:
1. Identificar els diferents sistemes de Realitat Virtual i els principis fisiologics i psicologics en els que es basen

2. Aplicar les técniques d'optimitzacié de models i escenes per aplicacions de Realitat Virtual.

Transversals:
3. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica
i I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.
4. COMUNICACIO EFICAC ORAL | ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els
resultats de I'aprenentatge, de I'elaboracio del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes
de la propia especialitat.
5. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracié, I'analisi i la visualitzacié de
dades i informacio de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Metodologies docents

Les sessions de classe de dues hores es divideixen, en general, en tres franges d'activitat:
1. Part participativa en la qual es desenvolupen activitats com ara:

a. Resolucié de dubtes respecte als continguts estudiats o els exercicis proposats en la sessié anterior.

b. Explicacio i defensa dels exercicis resolts.

c. Debats o forums de discussié sobre els continguts impartits a la classe anterior.

d. Test de coneixement sobre els continguts tedrics impartits a la classe anterior o els exercicis en desenvolupament.
2. Part expositiva, en la qual el professor fa una exposicié d'introduccié dels nous continguts i descriu els materials (pla de
treball, apunts, presentacions, links, enunciats d'exercicis, etc.) que aporta per a I'estudi o realitzacié durant la propera
setmana.

3. Part de treball en equip, en la qual els estudiants inicien o continuen el desenvolupament dels exercicis amb el suport
del professor.

Objectius d'aprenentatge de I'assignatura

- Comprendre els conceptes fonamentals per a la creacio d'un entorn virtual.

- Usar métodes, procediments i algun programa informatic per al desenvolupament d'entorns virtuals. En aquest curs el
programa utilitzat sera Unity3D.

- Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcié de la pertinéncia i la importancia, decidint la
manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi tot seleccionant les fonts d'informacié més adequades.

- Comunicar-se de manera clara i eficient en presentacions orals i escrites adaptades al tipus de public i als objectius de la
comunicacio utilitzant les estratégies i els mitjans adequats.
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- Planificar i utilitzar la informacid necessaria per a un treball académic (per exemple, per al treball de fi de grau) a partir

d'una reflexié critica sobre els recursos d'informacié utilitzats.

Hores totals de dedicaci6 de I'estudiantat

Dedicaci6 total: 150h Hores grup gran: Oh
Hores grup mitja: 60h
Hores grup petit: Oh
Hores activitats dirigides: Oh
Hores aprenentatge autonom: 90h

0.00%
40.00%
0.00%
0.00%
60.00%
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Continguts
1. Introducci6 Dedicaci6: 10h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
Descripcio:

1. Que son els entorns virtuals i les seves aplicacions.
2. Programari d'entorns virtuals: Unity3D.
1.1. interficie
1.2. Objectes de joc
1.3. components
1.3.1. transformar
1.3.2. renderitzador
1.4. Fills del objectes
1.5. pivots
1.6. prefabricats

2. Creacio6 d'escenaris Dedicacio: 70h

Grup gran/Teoria: 28h
Aprenentatge autonom: 42h

Descripcio:

1. Objectes predefinits basics.
a. Camera.

b. Llums.

. Materials.

. Components.

. Fisiques

Terrenys

. Animacio

. Sistemes de particules
. Inteficie d'usuari.

ONOUAWN
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3. Interacciéo amb escenes: us d'scripts Dedicacio: 70h

Grup gran/Teoria: 28h
Aprenentatge autdonom: 42h

Descripcio:

1. Introducci6 als scripts.

a. Estructura Orientada a Components.
b. Les variables.

c. Les funcions.

d. Depurar un script.

. Crear i destruir objectes.

. Desplacar, rotar i escalar objectes.

. Control del temps.

. Modificar comportament components.
. Control del jocs

. Puzzles

~NoOo oA~ WN

Planificacio d'activitats

Dedicaci6: 10h

Excercici programacio .
Aprenentatge autonom: 10h

Descripci6:
Petit projecte amb clares indicacions per entrar en contacte amb Unity i programacio

Dedicaci6: 30h

Projecte .
Aprenentatge autonom: 30h

Descripci6:
Haureu de desenvolupar un petit joc a Unity
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Sistema de qualificacio

Practiques
- 3 practiques puntuables amb una ponderacié del 40% de la nota total de I'assignatura.

Examens:
- 1 examen parcial amb una ponderacio del 20% de la nota final de I'assignatura.
- 1 examen final amb una ponderacié del 30% de la nota final de I'assignatura

Participaci6 i actitud d'aprenentatge:

L'avaluacio de la participacié de I'alumne/a en les activitats formatives de la mateéria, i I'actitud d'aprenentatge,s'avaluara
mitjancant un seguiment de les seves intervencions en classe i de la proporci6 d'exercicis i practiques presentats. Aquesta
avaluaci6 correspon al 10% de la nota final.

Els estudiants que no superin I'assignatura mitjancant I'avaluacié continuada tindran la opcié de presentar-se a la

reavaluacio (només es reevaluara el 50% corresponent als examens realitzats. La nota final de I'assignatura després de la
reevaluacio sera com a maxim un 5).

ormes de realitzacio de les activitats

Part dels exercisis es faran a clase amb I'ajuda del profesor, perd també s'haura de treballar de forma autdonoma fora de
classe per acabar les activitats i projectes proposats durant el curs.

Els projectes s’han d'entregar mitjancant el Campus Virtual seguint les instruccions proporcionades al respectius enunciats
(noms dels arxius correctes, etc.). Els projectes que s'entreguin després de mitjanit de la data d'entrega es consideren
NP. Qualsevol circumstancia que faci que no es pugui entregar un projecte a temps ha de tenir una causa justificada i es
comunicara al professor amb suficient antelacid. L'avaluacid dels projectes no es fara només amb el material entregat,
sind que també es pot demanar a I'estudiant que presenti a classe el seu treball.

Els projectes i les activitats proposades s'han de poder executar a les aules del CITM, per tant, és responsabilitat de
I'alumne asegurar-se de que treballa a casa amb la mateixa versié del software utilitzada al centre i de que el seu
projecte es pot executar sense errors al CITM.

Bibliografia

Altres recursos:
Informacioé del software de I'assignatura: https://unity3d.com
API Scripting Unity3D: https://docs.unity3d.com/ScriptReference/
Tutorials Unity3D: https://unity3d.com/es/learn/tutorials
https://www.raywenderlich.com/unity
https://catlikecoding.com/unity/tutorials/
https://unitycodemonkey.com/
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