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Competéncies de la titulacié a les quals contribueix I'assignatura

Especifiques:
4. Aplicar els coneixements i capacitats necessaries per exercir com a director/a de art en projectes de publicitat
interactiva.
5. Aplicar els coneixements i capacitats necessaries per determinar les possibilitats d'aplicacié del llenguatge interactiu
en I'ambit publicitari.

Transversals:
1. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexio critica
i I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aguest coneixement.
2. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els
resultats de |'aprenentatge, de I'elaboraci6é del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes
de la propia especialitat.
3. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracié, I'analisi i la visualitzacié de
dades i informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Metodologies docents

Les sessions de classe de quatre hores es divideixen, en general, en quatre franges d'activitat:

1. Resolucid de dubtes respecte dels exercicis proposats en la sessié anterior.

2. Explicacio i defensa dels exercicis resolts.

3. Adquisicio de nous coneixements.

4. Explicacié del proper exercici i materials complementaris.

Aquestes franges d'activitat es modulen en funcié de la complexitat dels exercicis i els continguts corresponents.

Objectius d'aprenentatge de I'assignatura

. Comprendre els conceptes fonamentals del llenguatge interactiu.

. Conéixer les possibilitats técniques i creatives d'un mitja com a Internet.

. Realitzar projectes de publicitat interactiva per a Internet.

. Aconseguir una comunicacio efectiva entre anunciant i puablic a través de diversos projectes.

. Posar en practica aspectes relacionats amb I'analisi, conceptualitzacio i produccié d'un projecte de publicitat on-line.
. Donar a terme les tasques encomanades en el temps previst, treballant amb les fonts d'informacié indicades, d'acord
amb les pautes marcades pel professorat.

7. Identificar les propies necessitats d'informacid i utilitzar les col-leccions, els espais i els serveis disponibles per
dissenyar i executar cerques simples adequades a I'ambit tematic.

8. Planificar la comunicacio oral, respondre de manera adequada les questions formulades i redactar textos de nivell basic
amb correcci6é ortografica i gramatical.
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Hores totals de dedicaci6 de I'estudiantat

Dedicaci6 total: 150h Hores grup gran: Oh 0.00%
Hores grup mitja: 60h 40.00%
Hores grup petit: Oh 0.00%
Hores activitats dirigides: Oh 0.00%
Hores aprenentatge autonom: 90h 60.00%
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Continguts

Tema 1: Produccio 11
Descripcio:
1. Producci6 del concepte al producte final.
Tema 2: Disseny visual i produccio grafica.
Descripcio:
1. Esbossos i layouts.

2. Realitzacio de plantilles grafiques.
3. Procediments grafics amb eines de disseny.

Tema 3: Producci6 d'audio i video per Internet

Descripcio:

1. Produccié d'audio i video per Internet

Tema 4: Metodologies Agils. Scrum

Descripcio:

1. Metodologies Agils. Scrum

Tema 5: Accesibilitat

Descripcio:
1. Accesibilitat
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Dedicaci6: 14h

Grup mitja/Practiques: 6h
Aprenentatge autonom: 8h

Dedicaci6: 7h

Grup mitja/Practiques: 3h
Aprenentatge autonom: 4h

Dedicaci6: 3h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h

Dedicaci6: 14h

Grup mitja/Practiques: 6h
Aprenentatge autonom: 8h

Dedicaci6: 3h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h
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Tema 6: Desenvolupament técnic i construccié  Dedicacio: 3h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h

Descripcio:

. Maquetaci6 web.

. Procediments amb HTML5.
. Integraci6 d'audio i video.
. Proves.

. Publicacid.
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Tema 7: Disseny per a dispositius mobils Dedicacio6: 3h 30m

Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h

Descripcio:
Disseny per a dispositius mobils

Tema 8: Blocs. Gestors de continguts Open Dedicaci6: 3h 30m

Source Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h

Descripcio:
Blocs. Gestors de continguts Open Source

Tema 9: SEO. Analitica web Dedicaci6: 3h 30m
Grup mitja/Practiques: 1h 30m
Aprenentatge autonom: 2h

Descripcio:
SEO. Analitica web

Presentacio i defensa del projecte Dedicacio: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h

Descripcio:
Presentacio i defensa del projecte
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Planificaci6 d'activitats

PRACTICA P01: PROJECTE FINAL Dedicaci6: 90h
Aprenentatge autonom: 90h

Sistema de qualificacio

Projecte Final

- Disseny, maquetacio y construccié de les peces interactives: 25%
- Interactivitat i integracié 25%

- Presentacié publica del projecte 20% de la nota final.

- Memoria explicativa del projecte creatiu: 20% de la nota final

- Participaci6 i actitud d'aprenentatge 10% de la nota final

Bibliografia
Basica:
Pilgrim, Mark. HTML5: up and running, dive into the future of web development. O'Reilly, 2010. ISBN 9789350230824.

David, Matthew. HTML5: designing rich Internet applications [en linia]. Amsterdam: Focal Press, 2010 [Consulta:
22/05/2013]. Disponible a: <http://www.sciencedirect.com/science/book/9780240813288>. ISBN 9780240813288.

MEDIAactive. Aprender Flash CS5 con 100 ejercicios practicos. Barcelona: Marcombo, 2010. ISBN 9788426716897.
Uso de Adobe Flash Professional CS5 & CS5.5 [en linia]. Adobe, 2011 [Consulta: 09/01/2017]. Disponible a:
<http://help.adobe.com/es_ES/flash/cs/using/flash_cs5_help.pdf>.

Altres recursos:

HTML5
http://dev.w3.org/html5/html-author/
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